PFijmeni a jméno: Trida: Datum:
Test z pravidel volejbalu — Vzor

U jednotlivych otazek miiZe byt vice spravnych odpovédi. Stejné tak v§ak nemusi byt spravnd ani jedna

Hraci plocha zahrnuje h¥isté a volnou zénu, ktera musi byt pravouhla a symetricka. ZasSkrtnéte
9

vSechna pravdiva tvrzeni v souvislosti s hraci plochou.

0 Rozméry hfisté jsou 18 x 9 m vcetné Car (Cary jsou soucasti hfiste).

0 Osa stiedni ¢ary rozdéluje hfisté na dvé stejna pole.

o Predni zonu vymezuje Gtocnd Cara, jejiz zadni okraj je veden 3 m od osy stfedni Cary (tocné cara je
soucasti predni zony).

O Zoéna podani je 9 m Siroka plocha za obéma koncovymi ¢arami, po stranach vymezena dvéma kratkymi
¢arami, omezena koncem volné zony.

O Zona stfidani je ¢ast volné zony pred lavickou druzstva.

O Zoéna vymeny libera je ¢ast volné zony na strané lavicky druzstva o celé délce jeho pole.
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Jednotliva herni pole jsou mimo stiedové ¢ary od sebe oddélena siti umisténou svisle nad touto ¢arou.

Zaskrtnéte v§echna pravdiva tvrzeni v souvislosti se siti a jejim umisténim.

0 Vyska sité ve stiedu hiisté nesmi byt nizsi, nez stanovena vyska o vice nez 2 cm.

0 Vyska sité pro muze je 243 cm.

0 Vyska sité pro muze je 224 cm.

o Vyska sité pro Zeny je 224 cm.

0 Postranni pasky jsou upevnény svisle k siti a umistény ptimo nad kazdou postranni ¢arou.

0 Anténky prevySuji sit’ o 80 cm a jsou v této Casti oznaceny 10 cm Sirokymi pruhy kontrastnich barev,
pfednostné Cervené a bilé.

ZaSkrtnéte vSechna pravdiva tvrzeni v souvislosti s nutnosti prerusSeni, ukonceni, neuskutecnéni

utkani, nebo upravy hristé, ¢i vymény mice.

0 Jedno z druzstev pfijelo s 5 hraci.

O Zacalo prset, nebo prsi (bez ohledu na dalsi okolnosti).

o Na hfisti je vysychajici louZe, ktera stale jesté klouze.

0 Nedostavil se rozhod¢i.

0 (Prvni) rozhod¢i rozhodl, ze mi¢ béhem hry ztratil regulérnost a nechal jej vymeénit.

Soudasti utkani jsou také jeho prerusSeni. ZaSkrtnéte vSechna pravdiva tvrzeni a spravné postupy
rozhodcich v souvislosti s prerusenimi hry.
0 V jednom setu mé druzstvo k dispozici 2 oddechové Casy.

0 Druzstvo smi stfidat maximalné 6x.

0 Vysttidany hra¢ zakladni sestavy aktualné sedici na lavi¢ce druzstva miize fadné sttidat libovolného hrace
na htisti, za predpokladu, Ze pocet stfidani nepiesahl povoleny limit.

0 Délka oddechového Casu je 30 s.

0 Druzstvo si po skonceni svého prvniho oddechového casu fadné zazadalo o druhy oddechovy cas.
Rozhod¢i zadost zamitli.

Ktera definice blokovani je spravna?

o Blokovéani je ¢innost hract v blizkosti sité, jejimz ucelem je zabranit preletu mice od soupete tim, ze
sahnou vyse, nez je horni okraj sité bez ohledu na vysku doteku mice.

0 Blokovéani je ¢innost hract v blizkosti sité, jejimz ucelem je zabranit preletu mice od soupete tim, Ze
sahnou vyse, nez je horni okraj sité.

ZaSkrtnéte vSechna pravdiva tvrzeni v souvislosti s itoénym tderem.
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o Utoénym tGderem jsou viechny akce, po kterych mi¢ sméfuje k soupefi, kromé podani a bloku.

o Utocny uder se stane dokonceny v okamziku, kdy mi€ pieleti zcela svislou rovinu sité, nebo se dotkne
soupere.

(Prvni) rozhodc¢i povoli zapiskanim a signalizaci pazi podani (zaSkrtnéte vSechna pravdiva tvrzeni):

0 jakmile zkontroluje, Ze jsou ob¢ druzstva ptipravena ke hte.

O jakmile zkontroluje, Ze jsou ob¢ druzstva pripravena ke hie a podavajici drzi mic.

Zaskrtnéte vSechna pravdiva tvrzeni v souvislosti s proniknutim pod siti.

0 Dotknout se soupefova pole nohou(ama) je dovoleno za predpokladu, ze ¢ast pronikajici(ch) nohy(ou),
zustane ve styku se stfedni ¢arou, nebo nad ni.

0 Dotknout se soupefova pole jakoukoli jinou ¢asti t€la nez nohou je dovoleno za ptedpokladu, Ze se tim
nebrani soupefti ve hre.

0 Proniknout do soupetfovy volné zony je dovoleno za predpokladu, Ze se tim nebrani soupefti ve hie.

ZaSkrtnéte vSechna pravdiva tvrzeni v souvislosti se sankcemi a uZzitim karet.

o Pro sankci za prvni hrubé chovani se pouziva zluta karta.

0o Pro sankci za prvni urazlivé chovani se pouziva cervena a zluté karta spolecné.
0 Pro sankci za prvni urdzlivé chovani se pouziva ¢ervena a zlutéa karta oddélené.

ZaSkrtnéte vSechna pravdiva tvrzeni v souvislosti s dokoncenou rozehrou.

0 Dokoncenou rozehrou se rozumi posloupnost ¢innosti ve hie, jejimz vysledkem je udéleni bodu. Toto
zahrnuje udéleni trestu a ztratu podani z ditvodu prekroceni casového limitu pro podani.

0 Za dokoncenou rozehru se povazuje také penalizace druzstva (za hrubé chovani, opakované mirné
nevhodné chovani, nebo opakované zdrzovani).

o Dokoncenou rozehrou se rozumi posloupnost ¢innosti ve hie ukoncend zapiskanim rozhodciho, véetné
rozehry ukoncéené oboustrannou chybou.

Zaskrtnéte vSechna pravdiva tvrzeni a spravné postupy rozhodéich v souvislosti s prvnim uiderem

druzstva.

o Blok se povazuje za prvni uder druZstva (je zapocitan jako odbiti druzstva).

0 Blokujici hra€ nesmi zahrat mic¢ diive, nez se jej dotkne jiny hrac.

0 Pii vybirani soupefova utoku zahraje hra¢ prsty (obouru¢ vrchem) a mi¢ se dotkne nejprve jedné a pak
druhé ruky v pribehu jedné akce. Rozhod¢i nechaji rozehru pokracovat.

0 Béhem pfijmu podani ptijimaci hra¢ zahraje prsty dvojdotek. Rozhod¢i nechaji rozehru pokracovat.

Zadni hra¢ uskutecnil uto¢ny uder, pri¢emz se odrazil v predni zéné. Mi¢ byl v okamziku uderu zcela

nad hornim okrajem sité. Na druhé strané se zucastnil dokonceného skupinového bloku hra¢ zadni

rady. Jaké je spravné rozhodnuti?

0 (Prvni) rozhod¢i odpiska oboustrannou chybu.

0 Rozhod¢i nechaji hru pokracovat.

ZaSkrtnéte vSechna pravdiva tvrzeni a spravné postupy rozhodc¢ich pro soucasné doteky.
o Dotknou-li se oba soupeti soucasné nad siti, rozhod¢i zapiska oboustrannou hru.

0 Dotknou-li se oba soupefi soucasné nad siti a mic¢ leti ,,mimo®, je to chyba druZzstva na opacné stran¢
dopadu mice do autu.

ZaSkrtnéte vSechna pravdiva tvrzeni ohledné libera

0 Nejvyse jedno libero smi byt v jakoukoli chvili na hfisti.

0 Mezi dvéma vyménami tykajicimi se libera musi probéhnout dokoncena rozehra.

o Po dokoncené rozehfe miize byt aktivni libero vyménéno pouze hra€em, kterého libero vyménilo, nebo
druhym liberem.

Které z nasledujicich situaci jsou v souladu s pravidly pro hrani mic¢e na siti?

0 Dotek mice v prostoru soupete soucasn¢ s itoénym uderem soupete.

0 Nahravac¢ sahne za sit’, nad polem soupete se dotkne mice a nahraje mi¢ zpét do vlastniho pole.

0 Predni hrac se dotkne mice soucasné s prednim hraCem soupetfe v okamziku, kdyz je mic¢ nad svislou
rovinou sité.
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Které z nasledujicich situaci jsou v souladu s pravidly?
o Pokus o blok zadniho hrace.

o Pokus libera o blok.

0 Dokonceny utocny uder zadniho hrace ze zadni zoény vyse, nez je horni okraj sité po nahravce libera prsty
z predni zony.

0 Dotek hrace 80 cm anténky nad siti pfi akci ,,hrani mi¢em*.

o Podavajici hra€ se po hvizdu rozhod¢iho, jenz dal pokyn k podéani, vymeénil za hrace, ktery mél spravné
podavat. Tento hrac provedl podani do 8 s.

Kdy je mi¢ ve hie?

0 Od okamziku, kdy 1. rozhod¢i zapiskd na podani ((prvni) rozhod¢i povoli podani).

0 Od okamziku, kdy podéavajici hra¢ udeii do mice pti podani povoleném (prvnim) rozhod¢im.

o Do okamziku, kdy nastane chyba, nebo mi¢ dopadne na hraci plochu.

o Do okamziku, kdy nastane chyba, nebo mi¢ dopadne na hraci plochu a rozhod¢i zapiskd, nebo do
zapiskani rozhod¢im(i).

Zaskrtnéte vSechna pravdiva tvrzeni v souvislosti s druZstvem.

0 Kazdé druzstvo musi mit svého kapitana, kterym muze byt libovolny ¢len druzstva.

0 V pfipad¢€, ze ma druzstvo trenéra na lavic¢ce, nesmi kapitan zaddat o oddechovy cas.

0 Druzstvo musi nastoupit v minimaln€ Sesti hracich, ale muze dokoncit zapas v péti hracich za
predpokladu, Ze se jeden z hraci zrani.

o Po prevleceni dresu se muze libero zapojit do hry jako standardni hra¢. Toto je mu umoznéno zejména
v ptipadech, kdy by se druzstvo stalo netiplnym po zranéni nebo diskvalifikaci.

Smecar zahraje 3. uder do sité, mic¢ se od ni odrazi a pada zpét do pole ttociciho druzstva, kde ho

vykryvajici spoluhrac¢ prehrava do pole soupere. Zaskrtnéte vSechny spravné postupy rozhodcich pro

tuto situaci.

0 (Prvni) rozhod¢i ihned pti dotyku mice se siti zapiska chybu ttociciho druzstva (,,sit*).

0 (Prvni) rozhod¢i v okamziku vykryti zapiskéa druzstvu chybu pro pouziti vice jak 3 odbiti (,,ctyfi odbiti®)

ZaSkrtnéte vSechna pravdiva tvrzeni v souvislosti s podpisem zapisu o utkani.

O Zapis o utkdni podepisuji oba kapitani pied zapasem.

O Zapis o utkani podepisuji oba kapitani po zapase.

O Zapis o utkani podepisuji oba trenéii (jsou-li uvedeni v zapise) po zapase.

0 Rozhod¢i podepisuje(i) zapis o utkéani jako posledni.

Zaskrtnéte v§echna pravdiva tvrzeni v souvislosti s nevhodnym chovanim.

0 Prestupky vyplyvajici z mirn€ nevhodného chovani nejsou predmétem sankei.

o Napomenuti se provadi ve dvou stupnich — slovné a udélenim zluté karty.

o Napomenuti slovné se zaznamenava do zapisu o utkani do kolonky napomenuti.

0 Napomenuti udélenim zluté karty se zaznamenava do zapisu o utkani do kolonky napomenuti.

Jaké jsou disledky pro vylouceného hrace a druzstvo vylouc¢eného hrace.

0 Hra¢ nesmi hrat po zbytek utkani.

0 Hra¢ musi sedét na konci lavicky.

0 Druzstvo vylouceného hréace je potrestano jiz vyloucenim hrace a zadné dalsi dusledky nenésleduyji.

ZaSkrtnéte vSechna pravdiva tvrzeni v souvislosti s rozhodnutim rozhod¢ich.

0 Rozhod¢i oznacili dopad mice do autu, ackoli se jeho ¢ast dotkla hfisté vcetné jejich vymezujicich car,
ale bylo to az v ramci rozplacnuti se mice o zem. Pfi prvnim doteku s povrchem, se v§ak mi¢ nedotkl
htisté véetné vymezujicich car.

0 Rozhod¢i nechali rozehru pokracovat, protoze blokujici hrac se dotkl spodni pouze pasky mezi anténkami
v prubehu akce hrani mi¢em.

0 Rozhod¢i nechali rozehru pokracovat, protoze utocici hrac se bezprosttedné po zahrani uto¢ného tderu
sice dotkl sité, avSak tento dotek nezasahl sit’ mezi anténkami ani anténku.



